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ardati allo specchio e completa il disegno col
e una tua fotografia ...
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( Baden- Powell of Gillw@

ROErt Stephenson Smith Baden - Powell nacque a
In@hilter, |I 22 Febbraio 1857, flgllo del reverendo H.

un’entlsjgémapte vita all‘apertn con i suoi
effettuando gfimerose escursioni e campeggi in
dell’Inghilt€rra. e capacita espressive er;

apprezzate uoi  compagni di
un'inclinazione ger la musica e il suo don

anni si arruolo
India. Nel 1887
alle campagne contro
he il soprannome di
suo coraggio e la sua
englente abilita nel seguire le

'?‘-1,

g cout

il mgy#mento crebbe molto
agglare diffondendo in
ultimo le forze



( | personaggi della Giung

B

| personaggi dell: a che hai inc@inura sono:
MOWGLYI, il cucciolo 0, trovateegelid giungla e allevato

), v,
da mamma lupa nel4¥#rancg=sj Ak
BAGHEERA, la pantd§a inSuslituibile compagna di
E:igjr} Pﬁ
S ®rsdbrut RO N I |

IKK1, il porcospino;
HATHI, I'elefante sel
CHIL, il solitario
KAA, il feroce pitolfe ingbstituibile amico

SHERE-KHA ida tigre zoppa.
Infine il popoldydelle BANDARLOG, le stupide' ie che
rifiutano i4legga Sacra della giungla. )




( A casa colora i personaggi della giung/@
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Ascolta allora la storia di un piccolo bambino che vissefiol
i con i lupi nel fitto della giungla.
‘?e piogge di primavera sono cosi forti e il caldo c( al

e le felci sono come gli alberi, le liane si aggrapp:
eib 00 sono pitl alti degli elefanti.

E olto da Babbo Lupo e da Mami a detta
Rak acgettato dai lupi del branco di See a nuovi
amici: ?a%da cui impard a parlare alle, api iche, ai
timidi dfni, ai bufali neri ed ai serpenti velghosi.

Inoltre im arrampicarsi e caccia e Bagheera la
pantera nera.

Come disse Aaa, i le rocje: “Egli ha degli

mo..."

Tu sarai come Mowgljvivrai cq Bganco di lupi, come lui
incontrerai gli aninfali it ome lui incontrerai
Shere-Khan, la tigre v{e ele=ie zoppa mangiatrice di

uomini e bestie e 7aba che mendica gli avanzi
i offci

S
S

RONT




<

Le Prove del Lupetto g?

‘cucciolo di lupo impara le sue lezioni di caccia daj
eve diyentare agile ed attivo, deve imparare

impaf re uesto morlra di fame. Lo stesso p e vuoi
diventar Mto: devi apprendere tutte le arti e 1'COmpiti dei
, de

vecchi luj jgre prova di entusiasmo nlrapr?ndenza nei
giochi e nedli Cizi. Dovrai apprendere ello che potra

servirti per baffare a_te stesso, perchi tuu successo non
dipendera dai tum tri, ma dalla fua abjjita nel cammino
della vita.

Per fa(

@

e nei tempi antichi gli

a cosi anche i lupetti
pprima scout e poi

scudieri imparavano
possono imparare i

La L

Per prima cosa,
La legge del br:

1l Lupetto
) non ascolta
cchio Lupo Se stesso O

— —



( Quando pronuncerai la promessa ti impegnerai a rispet
e non solo durante le attivita con il branco, ma ai
rattutto nella tua vita di tutti i giorni.
Il Motto
I di tutti i lupetti del mondo: O
el nostro Megli
Tutti i lugetti

i i si_ impegnano a fare del loro Jneglio,a scuola, a
casa‘inbrnﬁ" ” S I t
aluto
Il saluto & il seg % eto con il quale i [§petti salutano i
vecchi lupi, gli &ltrl ti ed an S

5%
SEM PR RONTI

o &4icco djpsignificati: due dita,
ue dita, perché il forte
€' ogga la testa di un

ialpa all'adunata tutti i lupetti con il gridd” “LU/
LUPINUPI'
i correre (un lupetto non cammina mai), cantafido:
chiama! con la tua sestiglia a formare il cerchi
imanendo poi sulla posizione di attenti.
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( indo Akela gridera: “LUP/ DEL VOSTRO ..." < 7

dovrai gridare forte: “MEGL/IO".
kela gridera “A CUCCIA, PRONTI PER IL GRANDE
Tu tj rai accucciare come un lupo (osserva i
tal copgle zampe anteriori a terra tra le pul

1
\ il brggeio sinistro lungo il
diranntg MEGLIO, MEGLIO.
il Brané(
in varie sestiglie, cl uppi di sei

1l branco si st e

ragazzi guidati\gz{un lupetto anziano, il cap

Acapo d bran c'é Akela, aiutato da altri vecc Baloo,
Bagheera, %aa.

romessa dei Lupe

etto di fare del mio meglio per essere un buon
adino del mondo, per osservare la Legge del
ranco e compiere almeno una bucna azione a
vantaggio di qualcuno ogni giorno”

12
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Il Fazzolettone

tti i Lupetti, gli Scout e i Rover lo portano. Ti rico|

0 assunto nel branco con la promessa.

tto rappresenta anche i colori della tua gi
0.

po.
%iventa re Zampa T a

.
1GIENE PEHSOSLE

- Al mattino, ap| zam Iavan hene Ia accia, il naso, le
orecchie. Ricorddti

colazione. d/
- Cerca di vestirti

0 IV CA
- Ricordati che & imp:
in ordine la casaj

aiutdfe i prgpri genitori nel tenere
collab nellapparecchlare e

- Quando entri i ulisci sempre fe spfirpe; tieni in ordine
la tua cameretta, rif: il letto, riponi c uoi vestiti e
I'uniforme sct i sarai sempre sicuro e di non
dimenticarti nidgke!).

- Chiedi glla Mamma e al Papa, di insegnarti {re un

tue parole. Se non ne hai nessuno, fai le stesse cose co
male a piacere o con uno che ti piacerebbe avere

13



mportati sempre con rispetto verso la Natura (anl
nte), non gettare cartacce, non incidere gli al

SEM

g@

rmentare gli animali ecc..
oN A
tuo Q.d.C. il tuo indirizzo e il num lefono,
ug casa.
%de Scout e la zona in cui si trova, la'td scuola e
scrivine @i indjgizzi ed i numeri di telefono,
ESPRESSION IMAZIONE
- Quando in Bginco si canta, non riman bocca aperta
senza emettere f| nta anche ty! Rlc atl che cantare
non ha mai fatto ’/ssunu‘

- Se partecipi ad una g#f€netta, f: il massimo impegno,
senza fare lo sciocco!
- Fai un disegno sulla{Gi gli ed un “collage” a

temalibero
\R I@ o |
o ele dualcuho t! i if graeo WeeDie8arl co]
parole tue.

- Impara il motto dei
promessa; non i

netti, il Grgiflle Urlo, il Saluto, La
ome, un pappagallo,

ado di spiegario.

A
év“

che i Vecchi Lupi sono a tua disposizione per aiutarti
te prove. Ricordati di comportarti sempre bene, anch

casa e a scuola e di partecipare il piti possibile alle riunioni.
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“Y Ho pronuncia

a Promess

A.




(,&r conquistare la Prima S @

473/&0

PRIMO Socco

i facendo undwgiccolil ricerca, qual & il

il ege Q e infezioni e le
- L'ambiente in cui vigi B C na giungla piena di

afiicata, i pericoli in casa.

RONTI
nto del” bisBgno e molt

importante; dimostr: fonata per chiedere
AGILITA

- Partecipa con igsmo e rispetto l@ole ai giochi
pi durante le ri cacce e le

proposti dai hi
Vacanze di Br .
- Cerca di conquidtare la specialita di ATLETA.

AWTO IN C
- Oltre e in ordine la tua cameretta, i tU®i vegyl e
I'unj cout, ricordati sempre di aiutare i tuoi )

quariio & il momento di apparecchiare la tavola, sparecchiar]
€ e i piatti.

I"aiuto di mamma o papa, lava e stira il tuo fazzclettono
cout.

16



erca di spiegare cosa vuol dire Riciclare e
portante farlo.
- Scriy#pel tuo Q.d.C. dove si trovano i parchi pubbli lla tua

@ e sono
- Impdra onoscere almeno 5 alberi, 5

fiori e alcGii minerali
tipici défla in cui vivi (descrivili agfhe coft disegni e
fotografie).- una piccola ricerca sul e i principali

animali della §iunglagli Mowgli.

( CONOSCENZA E RISPETTO DELLA NATURA ! : ’

na maschera per
i carnevale.

a
nodi piano e parlato.
- Dimostra ad un
telefonata in man:
- Impara I'SOS (it
almeno 3 modidiver:

G g i i
Lupo cré capace di fare una
abgto Morse) e sii c@ segnalarlo in



< O

@ Fine pista Fr@
AL
acqua non potabileé Qdare piti svelti

1

ONTI

velocemente

o siamo spara O

3asinistra

superare Jg lo

X

lessaggio a
1 passo pericolo strada sbarrata

18



( | nodi

nodo ;lano
arlato o

del parabordo

nodo di bolina nodo bandiera o
Gassa d’Am i

@ scotta
nodo margherita o )
Nodo a gamba di cane O



('VHO conquistato la Prima Szgﬁ




er conqut itare la Seconila Stel

47 F&

P/?/MDS

-Con I al uoi genitori, prepara u iccola cassetta di
primo soccor a tenere in casa e al del materiale
cnntenuto

- Impara a fare
con il fazzolettol

- Impara a memoria | genza da chiamare in
caso di bisogno e la #ffocege thare correttamente la
telefonata.

SEMP

ﬂled'e
TECNICA
- Realizza con le tug olettone.
- Rileva un'i cerca divcay a che animale

d Vecchi Lupi.

- Impara ad egequire@n nodo bandlera e vvolge una
corda nella m i corretta, &

AIUTO IN CASA

ttarti o farti del male, prepara la t jalita”

culinaria e ¥glla assaggiare ai Vecchi Lupi (ricord%j dNavage le
i usato durante la preparazione e dMlascigg\i

ordi cina).
- R onibile per un turno di pulizia della Tana del tug
e della sede Scout .

- iuto dei tuoi genitori, costruisci qualcosa con |
ricamo, bricolage, pasta di sale, das da esporre p
n sede scou




( ISCENZA DEL TERRITORIO <’ ?

Segna sul tuo Q.d.C. quali sono le localita piﬂ im|
Jiteressanti della tua regione; fai una piccola ricer ua
itta bbelllsclla con fotografie e disegni.
dei tuoi genitori fai una piccola ri
capil sono le principali calamita che in
nostrogaesgsber esempio: incendi, terremoti, all
- Parteci| wolgendo anche la tua fami w yna iniziativa

ecologica pio: “puliamo il mondo, if lo, ecc..).
O
D il Gy

[ESPRESSIONE ED ABILITA
- Con laiuto della tua 1§ ostruisci un  burattino o una

.
i~ G € gon
Y'tua cittd, almeno per brevi

la gigata, i vigili urbani, i

erca di sapere come
cenni_(per esempio:
carablmen 2.

olpito di piti.
cout? Bene



o conq?ftato la Secir;da Stel
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co~aflde

Le Specialita
~ Q

Caro jtellino, cara sorellina, Q
Adfs; e hai fatto la Promessa, potres] are a
conl ‘e gualche specialita. Le prove che d perare
sono eM: bastano un pizzico di impegno ed“tha buona
dosedi .. !l *

Ricordati &i chiedere aiuto ai tuoj genitag ed ai Vecchi

Lupi.

Le specialita che, nquistare soig;
1 SOCCORRI E

2

ATLETA

O

N

ARTISTA (

GIORN,

COLL TA O
10 MANRASL] ,0

Non

S



( ; Soccorritore

1) scere a memoria i numeri di telefono di
*Vi ni *Carabinieri e dimostrare di saj

le situsionjgin cui e necessario fare tali telef
effettual%ncompetenza.

2) Essere | di: medicare una picc;
sangue dal nag intervenire in caso di piccola
3) Saper ricoffoscere, pencoll pid com
esempio: la stra(mcata & un pericolo;
pericolo & impor e
non arrivino macchﬁ
attraversare sempre Sulle

ed evitarli (per
I evitare questo
ra e sinistra, che

4) Sapere cos’é u

olto almeno tre diversi distintivi scout (i

P
niel
ortar5| sempre con gentilezza e lealta vers,

ere m linea di massima la vita di B.P
- Sapere la storia dell’Associazione e del proprio Gruppo.

25



( Topografo

2 Saper usare una bussola.
) Say bene 8 punti cardinali.

orientare una cartina.
'e i segni della pista e saperli reali.

materidfe (; i, rami ecc..);

5) Conuﬁa via e il numero civico di gasa prgpria, della
scuola, scout, della Stazione @abmieri e dei
parchi pubblidifella tua citta;

)@uralis@
(s

1) Fotografare o dis 2

zona in cui abiti e sapeii riforéy
2) Conoscere i principali ¥ dpAyolp:

SENMPRE
a I q
strelcoflsapedole

partecipato ad almel N ne ecglogica ( per esempio
costruzione dei nidi, X

1) Se fai uno dovrai conoscerne le ro
principali e appligarle sempre con correttezza e le:
che tu fagessi anuoto, dovrai aver conseguitq

scere le regole di questi giochi scol %II
y lupetto.

giungere tutte le prove di giocatore di squadra (qualuro

ialita siano terminate)

26



(,7 Artista

1- re le principali tecniche di utiliz
tempeggdl, pgpnarelli, pastelli, cere, ecc... e
storia, yg#animale, una natura morta, paesaggio, una

persona;

2- Realizzare' iccolo lavoro di scultura ed th collage;

3- Tenere in Br roprio Q.d.C. ed illuSgrarlo con disegni.
4- Conoscere le %sicali e saper| e correttamente
5- Se sai suonare !Strume i essere in grado di
eseguire una canzorfina t;

6- Conoscere e cantardle anzoniere scout.

1) Possedere hina  fotOgrafi conoscerne il
funzionamento 0 pill corretto.

2) Fotografarg,e_destTivere: *un’uscita \acanze di
Branco *la tu iglia *un animale *un pa@.

3) Fare un carteiigne con le foto fatte e descriverl

4) Scrive§1mo 2 articoli per il Giornalupo. )

@



<

—7 Collezionista

1- nare qualche cosa: (francobg inerali,

conchi y.)esaperlidesorivere.
; ani Abili

1- Saper eseguir® al
*nodo pial

2- Realizzare un oggett

cout con le proprie mani
{Ca liber
SEMPRERPRONTI
relll matri urAdongLAtiBzZ!
4- Cucire un bottone.

5- Avere sempre a pfrtatatt mano ul ustina contenente il
materiale da ra do j\ago, file{ qualche bottone, una

6- Aiutare sempi€ neilavori di casa cqme arecchiare e
, tenere in ordine | tanza ed i

sparecchiare a,
propri vestiti, i il letto;
7- Cucinare la Wa “specialita” da far assaggiwecchi

Lupi e a tuto il Branco.




Per segnare tutte le tue conquiste....

'Ho conquistato la specialité di ‘Ho conquistato la speciali
giomo: N
Firma dei V.V. L.L.

I giorno: e
Firma dei V.V. LL.

SE

Firma dei V. vv

A \

to lawpecialita i

"Ho conquistato fa s

1 giorno:

Firma dei V.V. L.L.




topografo
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